COLEGIO AURORA DE CHILE
CORMUN - RANCAGUA

PLANIFICACION CLASE DIARIA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA CURSO: 4° BASICO

FECHA: JULIO 2020 CLASE N °: 17
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PROFESORA: MAYTE CARRASCO S. - VERONICA MALDONADO

TIEMPO: 1 HORA

OBJETIVOS DE APRENDIZAJES

HABILIDADES/DESTREZAS

Crear disefios de objetos o sistemas tecnolégicos simples para resolver
problemas: » desde diversos ambitos tecnologicos y topicos de otras
asignaturas » representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo
técnico o usando TIC> explorando y transformando productos existentes. (OA
1)

Crear — identificar — evaluar — construir — representar — observar

OBJETIVO DE LA CLASE

ACTITUDES

Crear una marioneta de papel de un personaje representando sus
caracteristicas.

Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando divergentemente.

M DESCRIPCION DE LA CLASE INDICADOR RECURSOS EVALUACION
ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
o - Recuerdan normas de convivencia. Identifican materiales | Computador — Formativa
O - Observan video de Otto es un rinoceronte para motivar el aprendizaje. para crear un objeto. Tablet o celular
> - Revisan ruta de aprendizaje. .
= Crean objeto de Control formativo
- Escogen uno de los personajes del libro “Otto es un rinoceronte”. acuer(_do asus de forma fisica u
o . . . . . . necesidades. :
% - Siguen instrucciones en video para construir una marioneta de papel online
< sobre el personaje escogido, cuidando representar todas sus
0 3 caracteristicas.
[
— - Evaltan lo aprendido contando de forma oral a un adulto los pasos que
ouw desarrollaron en la construccion de la marioneta de papel.




Revisan ruta de aprendizaje para desarrollar la metacognicion.




