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TECNOLOGIA

Semana 23 al 27 de noviembre, 2020.
Profesoras: Michelle Cabello -Yessenia Ibarra
Tercero basico.
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iBienvenidos!

Queridos Estudiantes: Esperamos estén
muy bien en sus casas. Sean bienvenidos a
una nueva clase de Tecnologia.

iLos extranamos y queremos mucho!



Lo que tengas en casa...
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Yo IBIENVENIDOS! R

N > Lapiz de mina
\4  d
Computadora

Lapiz rojo para las
mayusculas

* Goma de borrar

Cuaderno de
asignatura

O Un lugar cdmodo
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¢, Recuerdas gue hiciste la clase anterior?cfv

———

¢, Fue dificil terminar la
* segunda parte del
memorice?

- Y,

¢, Te gusto realizar esa
actividad?




Objetivo de la clase:

Presentar juego memorice
mediante video.




%
Ruta de aprendizaje <£

Recordar lo Leery comprender los Grabar y enviar .
aprendido en pasos para realizar el video! Verificar el
% laclase trabajo. cumplimiento
anterior. del objetivo.
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Estimados estudiantes:
Durante las siguientes cuatro clases de tecnologia, e
haremos un juego llamado memorice.

4° clase (23 al 26 de noviembre) presentacidn final mediante video jugando.



Presentacion de
juego memorice.




RECREO CEREBRAL. ==

Busca las 5 diferencias en esta imagen. @




PRESENTACION FINAL MEDIANTE
. VIDEO JVGANDS. -




Pero...;Como |lo haremos?

Pide a un adulto que te grabe mientras juegas al memorice y
luego deberas subirlo a classroom.

iVamos tu puedes!






Responde en forma oral

CIERRE DE LA CLASE

«;Como te resulto jugar al memorice? y ;Por qué?
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Recordar lo
aprendido en
la clase
anterior.

Leer y comprender los
pasos para realizar el
trabajo.

Grabar y enviar
video.

%
Revisemos la ruta de aprendizaje ¢

Verificar el
cumplimiento
del objetivo.
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iMuy bien!
iBuen trabajo!
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