"g| COLEGIO AURORA DE CHILE
CORMUN - RANCAGUA 2020

GUIA DE TRABAJO PIE
Vanessa Marin

Nombre:

Curso: 2°Basico | Fecha:27 al 30 Abril | Asignatura: Lenguaje | P. Total | P. Obtenido

Objetivo Adecuado: OA:12 Escribir para desarrollar la creatividad y expresar sus ideas.

INSTRUCCIONES GENERALES
- Lee atentamente las instrucciones de cada actividad.
- NO IMPRIMIR. Puedes hacerla en tu cuaderno.

Antes de comenzar observa el siguiente video https://youtu.be/akERI7PGaCqg

Actividad N°1
Observa la imagen.

Completa las palabras con
las vocales que faltan.

Actividad N°2

- Crea una breve historia con las palabras que aparecen en el paisaje.
- Puedes usar como minimo 5 palabras de las que aparecen alli o las que tu desees.
- Siquieres escribir palabras que NO sabes cdmo se escriben, pide ayuda a tu familia.



https://youtu.be/akERI7PGqCg

"g| COLEGIO AURORA DE CHILE
CORMUN - RANCAGUA 2020

GUIA DE TRABAJO PIE
Jocelyn Saldaiia

Nombre:

Curso: | Fecha:

Objetivo: Fortalecer funciones cognitivas como orientacioén espacial, nocion de arriba, abajo,
al lado, adentro y afuera.

EL LUCHE

ESTA ACTIVIDAD LA PUEDE REALIZAR EL NINO SOLO O DE PREFERENCIA CON SUS PADRES,
HERMANOS O PRIMOS. PREVIAMENTE EXPLICADA POR EL ADULTO

LOS MATERIALES NECESARIOS PARA ESTE JUEGO SON:

v' Tiza (puede ser blanca o de colores, si se quiere decorar) o un palito para dibujar en la arena o
tierra.
v' Una piedra plana pequefia (que servira de tejo)

CANCHA: La cancha del Luche consiste en cuadrados en el piso numerados del

1 al 10. Los cuadrados deben ser de alrededor de 40 centimetros. Aunque no es

del todo necesario que los midas. Puedes también usar como referencia el™ ===
tamano de tu propio pie para dibujar los cuadraditos. Solo te recomendamos, no ) @ |
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hacerlos demasiado pequefos, ya que el que pisa las lineas, pierde el turno. Mira = __~
la imagen de la derecha para saber como hacer la cancha.

INSTRUCCIONES 4
|
v El jugador debe comenzar por lanzar la piedra (o tejo) hacia el cuadro s
namero 1. L
v Después de lanzar la piedra, debe saltar por todos los cuadros de idaly .- o
vuelta, evitando el cuadro en el que esta la piedra. En el retorno, se deberéa recoger
la piedra con la mano, volver a saltar evitando el cuadrado en el que estaba la
piedra y luego salir del Luche.
v’ Los cuadros solitarios se deben saltar con un solo pie (1, 4, 7 y 10),
mientras que los cuadros con 2 nimeros juntos se deben saltar con ambos pies
extendidos, un pie en cada nimero (2y 3,5y 6,8y 9). ’

v Enel siguiente turno se debera lanzar la piedra al cuadro nimero 2 y asi
sucesivamente, hasta el 10.

v' Pierde el turno el jugador que pisa las lineas de los cuadrados al saltar, el
gue pierde el equilibrio o cuando al lanzar la piedra no cae dentro del cuadro
correspondiente.



