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OA 03 

 

Elaborar un objeto tecnológico 

para responder a desafíos, 

experimentando con: técnicas y 

herramientas para medir, cortar, 

plegar, pegar, pintar, entre otras; 

materiales como papeles, fibras, 

plásticos, desechos, entre otros. 

 

Contenidos: 
 

- Materiales 
- Objetos tecnológicos 
- Herramientas  

Objetivo de la clase: 
 
Confeccionar juego de laberinto 
para eliminar ansiedad, utilizando 
material reciclado, manifestado 
interés en la actividad. 
 

Habilidades: 
 

- Recortar 
- Pegar 
- Pintar 
- Diseñar 

 
 

 

 


