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NORMAS DE CONVIVENCIA CLASES VIRTUALES

P

"

APAGA EL MICROFONO DE TU
CELULAR O COMPUTADOR

Mantener los micréfonos
apagados nos permitira tener una
mejor interaccion con los
expositores en vivo.

COMENTA CON RESPETO

Recuerda que si vas a comentar
en la clase virtual lo tienes que
hacer con una buen vocabulario o
una buena escritura y respetando
a todos quienes estan
conectados.

RESPETA A TUS COMPANEROS
Sabemos que no los vez hace un

buen tiempo, pero mientras esten
el la clase virtual manten el
respeto por quien expone y tus
companeros

SE PUNTUAL Y CONECTATE A
TIEMPO

En lo posible los expositores
comenzaran siempre a la hora
que esta planificada la clase.
Trata de ingresar a la hora

MANTEN TU CAMARA
ENCENDIDA DURANTE LA CLASE
De esta manera la profesora
sabe que estas participando.
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INGRESA ALACLASECONTU
CORREO INSTITUCIONAL
Nos identifica y permite
comunicarnos de forma
expedita.




_ Buenos dias chicos, hoy reforzaremos el protocolo de lectura...

‘—-—__——---————-_---————--_---————-—-——————————-o

yecuerdan
- ¢(verdad?

\
\




Computador, celular o
tablet

Material de trabajo




——————————————

——————————————

/- Obj@tiVOI = - Ruta de aprendizage:

. Saludo

. Socializacion del
objetivo

. Refuerzo de

Analizar textos no
literarios aplicando

protocolo de lectura
para verificar una
correcta comprension.

protocolo
. Actividad de
comprension
. Clerre




‘—————-—————————------——————

Anota la fecha de hoy.

Pon como titulo: REFUERZO DE PROTOCOLO DE LECTURA

Escribe el objetivo de la clase:

Analizar textos no literarios aplicando protocolo
de lectura para verificar una correcta
comprension.



RECORDEMOS: PROTOCOLO DE LECTURA

Y .

Leo Leo Utilize un color Destaco o Realizo breve

surzg"ici#lmnf-ﬂ detenidamenteel  distinto, pATA n.-&-mt,w resumen de CAJA

pATA determinar  texto subrayando  subrayar las palabras  pirrafo leido, con

el tema del texto  lomAsrelevante  ideasprincipals  desconocidns v mis ?nini’ms
delalectura.  decadn parrafo. AVeriquo su (para verificar

significado comprension)




~ LEE ATENTAMENTE EL" A
:" SIGUIENTE TEXTO Y LUEGO
\ RESPONDE LAS PREGUNTAS

™. PLANTEADAS SOBRE EL MISMO.//'

o = "
- e am -
---------------------------

Cemca=="




Ofrecio 16 mil pesos a carabinero para evitar su
detencion.

La suma de 16 mil pesos ofrecid a carabineros un sujeto identificado como HAV.N, de 18 afios de edad,
esto para dejar sin efecto un procedimiento policial. Los hechos ocurrieron en la comuna de Rancagua
cuando personal uniformado realizaba un patrullaje preventivo por el frontis de la carcel La Gonzalina,
cuando observan al sujeto que lanzaba drogas hacia el interior del recinto penitenciario.

Fue ahi cuando se le fiscaliza y ofrece la suma de dinero para que no lo llevaran detenido, quedando
registrada la respectiva evidencia del hecho. Se informd que el joven de 18 afios mantiene una orden
vigente siendo detenido por el delito de cohecho. El Fiscal de turmo instruyd el respectivo control de

detencion.




-~ RESPONDE LO SIGUIENTE: =

~

‘—-—----———————-—---————————

PROPOSITO




1.Segun contexto, ¢,que significa la palabra procedimiento?

2.¢,Qué hacia el individuo cuando la policia lo detuvo?
3.¢,Cual es el delito que se le imputo a la persona detenida?

4., Como consideras el actuar del detenido? ¢,qué opinas de
Su reaccion?




COMPLETE LOS SIGUIENTES
RECUADROS :

Un texto informative tiene como propésito central:

Los elementos que podemos reconocer en una segunda
lectura de un texto son:

Para verificar una correcta comprension del texto
se debe:




Recuerda que encontraras esta
g clase @@dassmo como @)
semana 30 B
v

En caso de dudas, puedes contactar a tus profesoras
%
°B: !
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NORMAS DE CONVIVENCIA CLASES VIRTUALES

P

"

APAGA EL MICROFONO DE TU
CELULAR O COMPUTADOR

Mantener los micréfonos
apagados nos permitira tener una
mejor interaccion con los
expositores en vivo.

COMENTA CON RESPETO

Recuerda que si vas a comentar
en la clase virtual lo tienes que
hacer con una buen vocabulario o
una buena escritura y respetando
a todos quienes estan
conectados.

RESPETA A TUS COMPANEROS
Sabemos que no los vez hace un

buen tiempo, pero mientras esten
el la clase virtual manten el
respeto por quien expone y tus
companeros

SE PUNTUAL Y CONECTATE A
TIEMPO

En lo posible los expositores
comenzaran siempre a la hora
que esta planificada la clase.
Trata de ingresar a la hora

MANTEN TU CAMARA
ENCENDIDA DURANTE LA CLASE
De esta manera la profesora
sabe que estas participando.
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INGRESA ALACLASECONTU
CORREO INSTITUCIONAL
Nos identifica y permite
comunicarnos de forma
expedita.




_ Buenos dias chicos, hoy reforzaremos el protocolo de lectura...

‘—-—__——---————-_---————--_---————-—-——————————-o

yecuerdan
- ¢(verdad?

\
\




Computador, celular o
tablet

Material de trabajo




——————————————

——————————————

/- Obj@tiVOI = - Ruta de aprendizage:

. Saludo

. Socializacion del
objetivo

. Refuerzo de

Analizar textos no
literarios aplicando

protocolo de lectura
para verificar una
correcta comprension.

protocolo
. Actividad de
comprension
. Clerre




‘—————-—————————------——————

Anota la fecha de hoy.

Pon como titulo: REFUERZO DE PROTOCOLO DE LECTURA

Escribe el objetivo de la clase:

Analizar textos no literarios aplicando protocolo
de lectura para verificar una correcta
comprension.



RECORDEMOS: PROTOCOLO DE LECTURA

Y .

Leo Leo Utilize un color Destaco o Realizo breve

surzg"ici#lmnf-ﬂ detenidamenteel  distinto, pATA n.-&-mt,w resumen de CAJA

pATA determinar  texto subrayando  subrayar las palabras  pirrafo leido, con

el tema del texto  lomAsrelevante  ideasprincipals  desconocidns v mis ?nini’ms
delalectura.  decadn parrafo. AVeriquo su (para verificar

significado comprension)




~ LEE ATENTAMENTE EL" A
:" SIGUIENTE TEXTO Y LUEGO
\ RESPONDE LAS PREGUNTAS

™. PLANTEADAS SOBRE EL MISMO.//'

o = "
- e am -
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iJUGAR ES BUENO PARA TI!

Jugar videojuegos aumenta la percepcion,
mejora las habilidades de precision y
permite tomar decisiones rapidamente.

PERCEPCION: ALIVIA EL DOLOR

Jugar mejora la La escala de

percepcion de dolor

diferencias de disminuyo en

contraste en un un 30a50%

58%. entre los
jugadores.

62% DE LOS GAMERS JUEGAN CON OTRAS PERSONAS.

47% DE LOS JUGADORES SON MUJERES.

BRI JUEGAN EN SUS SMARTPHONES.

3 2% DE LOS JUGADORES SON MENORES DE 18 ANOS.

3 O anos es la edad del gamer
promedio, quien ha estado
jugando durante 12 anos.

1 8 horas es el

tiempo promedio
que pasan jugando
partidos por
semana.

3 5 anos de
edad tienen los
que adquieren
la mayor
cantidad de
jueqgos.

i
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\Ventas de juegos
- enEEUU., en
miles de millones.

Tasa de detencion
juvenil de delitos
violentos por cada
100.000 personas.

486 §

| LOS JUEGOS Y LA VIO

El aumento de la popularidad en 3
correlaciona con el aumento de la violencia en de! ltos
juveniles. En 15 anios, entre 1995 y 2009, las ventas de
videojuegos se incrementaron en un 500% y la tasa de

PRECISION P VELOCIDAD pe DECISION el HABILIDADES = ’\
Los gamers Los Los gamers / MOTORAS '
cometen 37% cirujanos f toman Los preescolares ‘
menos errores | i decisiones 25% 2 : que juegan 1 2
mocis | P F aiiegn | PPy W | decionesrsn | DEyo W | quciveam | %
. son un 27% o o otros con la N S/ habilidades : Y,

motrices en un
12%.

mas rapidos. misma precision. B T

PONER ATENCION A VARIAS COSAS A LA VEZ

HEEEEEN
| EEaee

DECISIONES + ACCIONES POR SEGUNDO

I

B ranaticos
GAMERS

B no-Gamers

JUEGOS DE ALTO PUNTAIJE

Los mejores jugadores
de StarCraft Il realizan
mas de

400 acciones por

minuto.

Jugar una hora Wii
Zumba Fitness quema

500-/00

calorias.

5,9 millones

de anos es la cantidad
colectiva del tiempo
dedicado a jugar

por los gamers de
World of Warcraft.

delincuenda juvenil se redujo en un 46%.

—
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-~ RESPONDE LO SIGUIENTE: =

~

‘—-—----———————-—---————————

PROPOSITO




1. Menciona algunos de los beneficios que conlleva el jugar video
juegos.

2. ¢, Cuanto mas rapidos son los cirujanos que juegan video juego?

3. ¢, Menciona tres ventajas y tres desventajas de jugar video
juegos?

4. ¢ En qué nivel es importante la presencia femenina en los video
juegos?




Recuerda que encontraras esta
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semana 29 B
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En caso de dudas, puedes contactar a tus profesoras
%
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