
Clases de Artes visuales.

Profesor Manuel López Roche.

Semana de trabajo 22.



La clase del día de hoy conoceremos el paso previo a la 

construcción de productos, el diseño.

Así que ¡Vamos! 



Croquera, lápiz grafito, goma, lápices de 
colores.



Aplicar conocimientos de diseño
en un juguete por medio del
dibujo. Expresando sus
sentimientos.
Ver 

ejemplos de 

cambios en 

juguetes.

Actividad Pauta de 

evaluación







Que es diferente y distinto respecto a lo que existía o se 

conocía antes.

Hacer que una cosa adquiera un aspecto que la haga parecer nueva.



Deberás realizar un rediseño de un juguete ya conocido 

pero con al menos tres características nuevas. Puede 

cambiar su nombre, forma, color, etc.   



Criterios Logrado Medianamente logrado Levemente logrado

Materiales Lápices de colores y 
croquera.

Usa lápiz grafito y 
croquera.

Tempera y hoja de 
block.

Cantidad de 

juguetes

Aparece un juguete. Aparece medio juguete. Aparece una parte del 

juguete.

Características 
nuevas

Aparecen tres 
características nuevas.

Aparecen dos 
características nuevas.

Aparece una 
característica nueva.

Colores Se aprecian al menos tres 
colores.

Se aprecian dos colores. Se aprecia un color.

Estatura Usa toda la página para su 
trabajo.  

Usa la mitad de la página 
para su trabajo.

Usa menos de la mitad 
para su trabajo.



Este trabajo NO debe enviarse al correo del profesor, pero si 

tienes alguna duda, mándala al correo: 

manuel.lopez@colegio-auroradechile.cl

Cuídate mucho y sigue practicando.

Nos vemos.
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