
                                                                                                                                                     

GUÍA MATEMÁTICA 

1. Adivina de qué cuerpo geométrico se trata. Dibuja la solución. 
 

 
 

2. Indica el número de caras, vértices y aristas de los siguientes cuerpos. 

Luego escribe sus nombres. 
 

 

 
 

 
 

 

 


